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实现的功能实现的功能

静水力计算

邦戎曲线邦戎曲线

横截面积曲线

纵倾值曲线

载重量标尺图（Deadweight Scale）载重量标尺图（Deadweight Scale）
稳性横截曲线

干舷计算干舷计算

可浸长度计算



界面（1）界面（1）
1）最小化
2）最大化

菜单
2）最大化
3）退出快捷命令图标

1）添加快捷命令
2）命令帮助

工作
界面



界面（2）界面（2）

信息显示栏

命令输入栏
命令显示栏



基本操作基本操作

缩放：
Shift+鼠标左键Shift+鼠标左键

平移：
Ctrl+鼠标左键Ctrl+鼠标左键

窗口放大：

全屏显示全屏显示：

刷新屏幕：



计算横剖面计算横剖面

如果是第一次运行HYDROS模块，将会弹出下面对话框进行提醒，这时一直
点击OK键进入程序。并最终弹出计算横剖面的窗口。

1

计算横剖面
1）执行Edition >Sections >Generation命令

2
1）执行Edition->Sections->Generation命令

2）将会弹出一个INTEGRATION SECTIONS窗口

3）输入用户需要额外添加的计算横剖面

4）点击RUN运行程序，ESC退出或RESET重新输入值）点击 U 运行程序， SC退出或 S 重新输入值

Edition->Sections->Print：把计算横剖面另

存为.lis的文档

Edition >Sections >Draw 在操作界面 3Edition->Sections->Draw：在操作界面

上显示计算横剖面
4

3



计算精度计算精度

命令Edition->Sections->Precision
此精度分为2个等级 等级的高低决定了计算的精确度以及速度的快慢 精度此精度分为2个等级，等级的高低决定了计算的精确度以及速度的快慢。精度
高，计算的截面就多。

A）Standard                       B）High

`



静水力计算（1）静水力计算（1）
1

命令：Edition->Hydrostatics
步骤 1步骤：

1）执行Edition->Hydrostatics->Options
需要计算的静水力数据 值为0时则不输出数据

1

需要计算的静水力数据：值为0时则不输出数据

Reference：坐标的参考位置

---参考艉部和艏部的吃水

---参考船中吃水和纵倾值

按钮：SAVE保存、ESC推出、RESET重新输入
值



静水力计算（2）
2.3

静水力计算（2）

2 4
2）执行Edition->Hydrostatics->Run

点击RUN后，将会弹出提示对话框询问是否保存结果，点击Yes后出现新的

2.4

对话框输入报告的文件名，然后点OK键保存一个格式为.lis的文件

2.1

2.2



其它设置值

计算的初始吃水值

计算的终止吃水值计算的终止吃水值

计算的吃水步长

纵倾值纵倾值

额外需要添加的吃水值

选择按钮：
1）RUN：运行静水力结果，保存为
个格 文档 文件名一个格式为lis的文档，文件名不超

过8个字符数；
2）ESC：退出该对话框；
3）CLEAR 清除设置定义的值3）CLEAR：清除设置定义的值。



其它设置值详解
A）海水密度

B）船壳板的厚度B）船壳板的厚度

C）龙骨板的厚度

D）中拱或中垂值D）中拱或中垂值

E）舵的简要定义

F）螺旋桨的定义

G）是否加上附体体积

H）是否加上邦戎曲线值

I）船型系数是根据型宽还是水线宽计算I）船型系数是根据型宽还是水线宽计算

J）方型系数是根据排水量还是根据排水体积计算

K）单位是立方米还是升K）单位是立方米还是升

L）DEFORMED WATERPLANE



静水力计算（3）静水力计算（3）

3）执行Edition->Hydrostatics->Draw
在HYDROSTATICS DRAWING选项中

3

输入吃水值

4）点击RUN运行，ESC退出，或RESET
清除定义的值。

5）点击RUN后，将会弹出一个新的对话框
输入图纸的文件名，然后点OK键保存一个
格式为.d的文件。格式为 的文件

45



邦戎曲线（1）邦戎曲线（1）

邦戎曲线计算
1）执行Edition >Hydrostatics >Bonjean

1

1）执行Edition->Hydrostatics->Bonjean
2）输入需要计算的横剖面的横坐标值

3）吃水的定义 2
4）点击RUN运行后，弹出提示对话框询问是否

保存结果，如果需要保存点击Yes
5）则弹出输入文件名的对话框，格式为.lis文件

34
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邦戎曲线（2）邦戎曲线（2）

邦戎曲线出图
1）执行Edition >Hydrostatics >Draw

1

1）执行Edition->Hydrostatics->Draw
2）在BONJEAN DRAWING选项中输入吃水值

3）点击RUN运行，ESC退出，或RESET清除定义
的值的值

4）点击RUN后，将会弹出一个新的对话框输入图
纸的文件名，然后点OK键保存一个格式为.d的文

2

件

3
4



横截面积曲线横截面积曲线

1

与邦戎曲线出图类似
1）参照于邦戎曲线

2

1

1）参照于邦戎曲线

2）在SECTIONAL AREAS CURVES选项
中输入吃水值

）参照于邦戎曲线3）参照于邦戎曲线

4）参照于邦戎曲线



纵倾值曲线纵倾值曲线

1

与邦戎曲线出图类似
1）执行Edition >Hydrostatics >Draw

1

1）执行Edition->Hydrostatics->Draw
2）在DRAWING OF TRIM DIAGRAM选项中

使用YES，然后定义相应的值。

）点击 运行 退出 或 清除3）点击RUN运行，ESC退出，或RESET清除
定义的值

4）点击RUN后，将会弹出一个新的对话框输 2
入图纸的文件名，然后点OK键保存一个格式为
.d的文件



载重量标尺图载重量标尺图

与邦戎曲线出图类似
1）执行Edition >Hydrostatics >Draw

1

1）执行Edition->Hydrostatics->Draw
2）在Drawing of deadweight scale选项中使用

YES，然后定义空船重量值和 夏季干舷吃水
值 2值。

3）点击RUN运行，ESC退出，或RESET清除定
义的值

2

4）点击RUN后，将会弹出一个新的对话框输入
图纸的文件名，然后点OK键保存一个格式为.d
的文件



稳性横截曲线（1）稳性横截曲线（1）

步骤
1）执行Edition >Cross curves >Options命令

1
1）执行Edition->Cross curves->Options命令

Output of the results：
---COMPLETE：完整的报告

---SUMMARY：简单的报告SUMMARY：简单的报告

Printing of openings flooding angle：
是否输出入水角

Print negative and appendages：
2.1

是否输出扣除的舱室和附体

2）执行Edition->Cross curves->Run命令

2.1）General Options栏p
Type of calculation：计算的方法

Deck edge immersion line：可浸甲板

Calculation with free trim：默认值是固定纵倾进行计算

Seawater density：海水密度

Wave options：波浪的定义



稳性横截曲线（2）稳性横截曲线（2）

2 2

步骤（续）

2 2）Disp /Draughts栏

2.2

2.2）Disp./Draughts栏
定义排水量或者定义吃水

2.3）Heeling and trim angles栏
定义角度值和纵倾值

3）点击OK键运行，或Cancel取消

4）如果点击OK键运行，将弹出对话框提4）如果点击OK键运行，将弹出对话框提

示是否继续进行稳性横截曲线计算，
点击Yes继续，或者No中断

5）点击Yes后，系统会继续询问是否要

2.3

5）点击Yes后，系统会继续询问是否要
保存报告和图纸。 5

34



干舷计算干舷计算

步骤
1）执行Edition->Freeboard命令1）执行Edition >Freeboard命令

2）填写对话框中相应的值

Type of ship：A、B、B60、B100
Timber-carrier ship：是否为运木船

Freeboard deck：确定干舷甲板

Height  of the superstructure： 上层建筑的高度

Depth correction：型深修正

Li it f k 根据 l 3 9Limits of peaks：根据rule 3.9
Thickness：龙骨板的厚度等

Effective length of ……：舱室的有效长度

Freeboard length：根据rule 3 1Freeboard length：根据rule 3.1
Freeboard depth：根据rule 3.1
Navigation Zone：仅对俄罗斯规则有效

3）点击RUN运行，ESC退出，或RESET清除定义
的值

4）点击RUN后，将会弹出一个新的对话框输入图纸
的文件名，然后点OK键保存一个格式为.d的文件



可浸长度计算可浸长度计算

1

步骤
1）执行Edition >Floodable lengths >Option命令1）执行Edition->Floodable lengths->Option命令

Initial flotation：初始的吃水值

Zones of the ship：中间区域的定义

Definition of the bulkhead deck：水密横舱壁所达到的最高—层甲

1

Definition of the bulkhead deck：水密横舱壁所达到的最高 层甲
板

Specific weight of the sear water：海水密度

Permeabilities：渗透率

素Factor of subdivision：分舱因素

Definition of watertight bulkheads：定义水密舱壁

2）执行Edition->Floodable lengths->Run命令，点击
Y 运行后选择是否保存相应的报告和图纸

2.1

Yes运行后选择是否保存相应的报告和图纸。

2.2 2.32.3



入水点入水点

入水点定义

执行Edition->Cross curves-> Openings命令

定义入水点的名称和描述；

定义入水点的位置；

定义入水点相关联的舱室；定义入水点相关联的舱室；

定义入水点的类型。

在操作窗口中显示入水点的位置

执行Edition->Cross curves ->Openings 
Drawing命令



谢谢！谢谢！


